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Regulamin wydarzenia ,,AIKathon — mlodzi badacze w $wiecie Al w PANS w Nysie”
Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem wydarzenia ,,AlKathon — mlodzi badacze w Swiecie Al w PANS w
Nysie” jest kierunek Informatyka na Wydziale Nauk Technicznych Panstwowe;j
Akademii Nauk Stosowanych w Nysie.

2. AlKathon jest realizowany w ramach programu ,,Kompas Mtodego Obywatela”, modut
4:,,0dkrywcy”.

3. Realizacja wydarzenia jest dofinansowana jest ze $rodkéw budzetu panstwa,
przyznanych przez Ministra Edukacji w ramach programu , Kompas Mlodego
Obywatela”

4. Wydarzenie jest realizowane jako 2 dniowe spotkanie w budynku dydaktycznym
Wydziatu Nauk Technicznych PANS w Nysie, przy ul. Obroncéw Tobruku 5 w Nysie.

5. Termin wydarzenia 21.11.2026 (sobota) w godz. 8.00 — 23.00, oraz 22.11.2026
(niedziela) w godz. 8.00 —20.00.

Cel wydarzenia

1. AlKathon jest formg intensywnego bootcampu za zakresu podstaw programowania,
sztucznej inteligencji 1 podstaw robotyki polaczonego z rywalizacja druzynowa w
zakresie projektowania i budowania robotow sterowanych sztuczng inteligencja.

2. Wydarzenie taczy szkolenie z rywalizacja druzynowa polegajaca na projektowaniu i
budowaniu robotéw wykorzystujacych elementy Al

3. Organizatorzy nie wymagaja zadnego poczatkowego poziomu wiedzy ani umieje¢tnosci,
gdyz cala potrzebna wiedza zostanie przekazana uczestnikom w czasie trwania

wydarzenia.
Uczestnicy
1. Wydarzenie kierowane jest do uczniow szkot ponadpodstawowych (liceow i
technikow).
2. W wydarzeniu mogg bra¢ udzial uczniowie szkot srednich, potagczeni w 4 osobowe
druzyny.

3. Uczestnicy biorg udziat w wydarzeniu jako osoby prywatne, zatem druzyny moga
sktada¢ si¢ zarowno z os6b z jednej klasy czy tez szkoty, ale nie zaktada si¢ takiego
wymogu.

4. Uczestnicy, pracujac w 4-osobowych zespotach realizowa¢ bgda zadania praktyczne w
formule wspotzawodnictwa, ktorych zwienczeniem bedzie opracowanie 12 prototypow
autonomicznych systemow. Projekty potacza moduty decyzyjne oparte na elementach
Al z komponentami wykonawczymi zbudowanymi z wykorzystaniem zestawoéw Lego
Mindstorms.

5. Kazda z druzyn musi wyznaczy¢ jedng osobe, ktora bedzie petita funkcje jej kapitana,
a takze ustali¢ jej nazwg.

6. W wydarzeniu moze bra¢ udziat maksymalnie 12 druzyn. O zakwalifikowaniu decyduje
kolejnos¢ zgtoszen, przy czym, aby zgloszenie druzyny byto skuteczne, dostarczone
muszg by¢ zgloszenia 1 wszystkich jej cztonkow.

Zgloszenia
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1. Formularze zgtoszeniowe dostepne sg w postaci zalagcznikow la (dla uczestnikow
petnoletnich) oraz 1b (dla uczestnikéw niepetnoletnich), do niniejszego regulaminu, sg
dostgpne do pobrania na stronie internetowej wydarzenia: www.aikathon.pans.nysa.pl

2. W formularzu zgloszeniowym uczestnik wpisuje, nazwe druzyny, a jesli bedzie petit
rowniez funkcje kapitana to zaznacza to w formularzu.

3. Wypekione i podpisane formularze nalezy dostarczy¢ osobiscie do sekretariatu (pok.
23) Wydzialu Nauk Technicznych PANS w Nysie, przy ul. Obroncow Tobruku 5 w
Nysie. Dopuszcza si¢ rowniez mozliwos¢ przestania skanu lub czytelnej fotografii
wypetnionego i podpisanego formularza na adres e-mail: adam.dudek@pans.nysa.pl. W
temacie wiadomos$ci e-mail nalezy poda¢ ciag AlKathon oraz imi¢ i nazwisko
zglaszanego uczestnika. Ostateczny termin zgtoszen to 12.10.2026 r.

4. W przypadku rezygnacji ktorej§ z druzyn, na jej miejsce wchodzi kolejna z listy
r€ZEeTWOWE;.

Organizacja wydarzenia

1. Na czas wydarzenia organizator zapewnia calodzienne wyzywienie dla kazdego z
uczestnikow wydarzenia.

2. Organizator nie zapewnia transportu uczestnikdw, ani noclegu w przerwie pomi¢dzy
oboma dniami wydarzenia.

3. Organizator wydarzenia zapewnia opiek¢ merytoryczng, ale nie zapewnia opieki nad
nieletnimi jego uczestnikami.

4. W ramach pierwszego dnia wydarzenia uczestnicy beda intensywnie poznawac tajniki
jezyka Python w obszarze zwigzanym z szeroko pojeta sztuczng inteligencja oraz
mozliwo$ciami programowego sterowania elementami wykonawczymi zestawow Lego
Mindstorm.

5. W ramach drugiego dnia wydarzenia, zadaniem druzyny bedzie zaprojektowanie i
zbudowanie robota sterowanego z poziomu komputera PC, ktory wykorzystujac m. in.
analize obrazu bedzie w stanie samodzielnie wykonywac réznego rodzaju zadania (grupa
sama decyduje o konstrukcji, funkcjach 1 oprogramowaniu robota).

6. Wszystkie wykonane projekty beda nastepnie ocenione pod wzglgdem innowacyjnosci,
kompletnosci 1 skutecznos$ci realizacji planowanych zadan. Oceny dokona komisja
ztozona ze specjalistow, ktorzy na co dzien prowadza badania w tym obszarze.

7. Wsrod zaprezentowanych projektéw, zostang wytonione 3 najwyzej ocenione, a Wszyscy
czlonkowie najwyzej ocenionych projektéw otrzymaja atrakcyjne nagrody rzeczowe (m.
in. roboty firmy Forbot).

8. Wszyscy uczestnicy otrzymaja pamiatkowe gadzety, dyplomy oraz certyfikaty
uczestnictwa.

9. Szczegotowe informacje dostepne sa na stronie internetowej wydarzenia:
www.aikathon.pans.nysa.pl
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